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Queen of Empire
R e g i n a  d e l l ’ e g i t t o , 

p R i m a  d o n n a  t R a  l e  s l o t

NotE gENErali  19,1 /20

Una nuova slot targata Octavian Gaming, che con-
ferma il grande slancio conosciuto nel 2014 dalla sof-
tware house, che è stata in grado di sfornare una se-
rie di titoli che si sono saputi imporre sul mercato 
con indubbio successo. E la nuova Queen of Empi-
re, che analizziamo nella nostra rubrica, sembra de-
stinata ad avere la stessa fortuna, con un gioco molto 
piacevole e con molti elementi innovativi. 

DEsigN E grafica  19,5 /20

Diciamo la verità. Le slot di Octavian si distinguo-
no da sempre nell’estetica, anche (e soprattutto) per 
via di una qualità grafica eccellente, con effetti 3d in riso-
luzione full Hd, che sanno richiamare l’attenzione dei giocatori. 
Il tutto poi viene esaltato dall’ottimo hardware su cui viene fatto 
girare il gioco: come nel caso del cabinet ‘Easy’ di Maxima Com-
pany, dove l’abbiamo testata noi, che contribuisce anche a massi-
mizzare l’impatto estetico generale. Molto gradevole comunque 
la simbologia impiegata nei rulli e nei bonus game, davvero sim-
patici. 

EffEtti soNori E auDio  19 /20

Se la grafica è di alto livello, lo stesso si può dire della parte au-
dio, anche questa resa al meglio dal sistema di altoparlanti di cui 
è dotata la macchina. Pure dal punto di vista degli effetti, però, la 
scelta armonica è particolarmente gradevole e in grado di ren-
dere un’atmosfera piacevole che sa quando stuzzicare il gioca-

tore, accompagnandolo inoltre nelle fasi di gio-
co più sobrie.

giocabilità E iNtrattENimENto 19 /20

Si tratta di una slot a 5 o 10 linee di vincita ed in-
terfaccia 5x3, con bet frazionabile in 25, 50, 100 e 
200 punti, che presenta un motore particolarmen-
te brillante. Ma la slot di fa apprezzare soprattut-

to per i suoi bonus game: ‘Cash Back feature’, ‘Free 
Spins’ con ‘Wild Shift’ e ‘Pyramid Spins’ e ‘Amazing 
Gems’. In particolar modo per il primo di questi, che 
oltre a essere divertente, semplice e intuitivo, risul-
ta anche decisamente innovativo. Si tratta infatti di 
una modalità attiva solo in energia. Il risultato di ogni 
singolo spin viene riportato nello slot a sinistra del 
display ‘cash back’ posiziona-
to sopra i rulli. Nei successivi 
spins le vincite precedente-
mente ottenute si spostano 
di un posto verso destra. Se 2 

simboli Cash Back appaiono in 
qualsiasi posizione sui rulli pagano 

il ‘cash back prize’ premiando il giocato-
re con la somma delle vincite degli ultimi 5 spins effettuati. Molto 
carino però anche quello delle gemme, tutto da scoprire.
 
PrEstazioNi  19,5 /20

La slot è entrata sul mercato da poco, da agosto 2014,  ma si è fat-
ta subito apprezzare, proseguendo nel filone positivo avviato da 
Octavian con le ultime produzioni. La macchina si sta facendo 
gradire dai giocatori e di conseguenza dai gestori. E il fatto che 
presenti alcuni elementi di innovazione rispetto agli altri pro-
dotti sul mercato, lascia pensare che pos-
sa ottenere risultati ancora migliori man 
mano che i giocatori inizieranno a capir-
la fino in fondo.

buDgEt  18,5 /20

Il giudizio su questo profilo è di caratte-
re più generale, perché può essere este-
so, sostanzialmente, a tutti i prodotti del gruppo Maxima che, 
come noto, si posizionano su una fascia medio-alta, puntando 
su qualità e affidabilità del prodotto. Offrendo garanzie all’u-
tente sulla redditività del proprio investimento.

Nome_ Queen of Empire

anno prima produzione_ agosto 2014

specifiche normative_ comma 6a del tulps

ciclo_ 28.000 partite

il Nostro giuDizio
Una slot divertente e, possiamo dirlo, innovativa. Che con-
ferma il dinamismo dell’azienda che oltre ad aver indovinato 
la linea di produzione degli ultimi mesi, che gli ha consentito 
di tornare alla ribalta sul mercato, dimostra di continuare a 
puntare su ricerca e sviluppo, riuscendo a proporre qualcosa 
di diverso dal solito. E ce n’era sicuramente bisogno.

DEsigN E grafica

EffEtti soNori E auDio

giocabilità E iNtrattENimENto

PrEstazioNi

buDgEt

19,1 /20
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